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¿Cuál es el propósito de la educación superior?

Pilares de la educación – UNESCO 1994



Diseñar experiencias 
colaborativas de aprendizaje

Sin práctica ni reflexión, no hay crecimiento



La enseñanza como una ciencia del diseño
Diana Laurillard (2012)

Marco conversacional de aprendizajes
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Prototipar, realimentar, iterar



Transmedias en la asignatura “Narrativas alternativas” 
Maestría de Escrituras Audiovisuales

Trabajo entregado en Tablero Digital de MIRO



Transmedias en la asignatura “Narrativas alternativas” 
Flexibilidad de entregas según nivel del estudiante

Trabajo entregado en Word



Chunking de Koslynn (2020)

Estudiantes que empiezan la práctica al tercer o cuarto semestre, no 
tienen suficiente tiempo, realimentación para formarse



Minipuente Challenge 2.0: Cercha

• Estudiantes de primer semestre
de ingeniería civil

• Equipo de docentes
• Experiencias colaborativas invertidas
• Indagación de conceptos



Minipuente Challenge 2.0: Cercha

• Una prueba tangible del programa
• Victoria temprana
• Rutas de experiencias educativas 

prototipadas e incrementales
• Diálogos entre docentes



Espacios dinámicos
Los estudiantes practican y reflexionan colaborativamente



Red de aprendices,
contenidos educativos 
y “cursos online B10”

www.bloque10.Unimagdalena.edu.co



Curso B10: “Diseña expeirencias de aprendizaje”

El diseño del curso B10 en la plataforma Miro, Tablero digital.
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