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Poblacion (2020):
126,016,024 personas
(INEGI, 2020).

i

Poblacion con algin tipo de discapacidad:
4.9 % de la poblacién en 2020

(INEGI. 2020).

Segun el INEGI (2020), México es un pais con una poblaciéon de 126 millones y con 6.2
millones de personas con algun tipo de deficiencia funcional o discapacidad.

Requerira de una mayor inversion para atender las crecientes necesidades educativas de la
sociedad; y como referente, en el ciclo escolar 2021/2022 se atendieron a casi 33 millones de
estudiantes; de los cuales 13 millones fueron de primaria, 6 millones de secundaria, 5
millones de media superior y 4 millones de educacién superior (INEGI, 2022).
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Abiertos

Movimiento de Acceso Abierto (Open Access)

- v’ 2001 - MIT / (OCW) OpenCourseWare
I I I I I v" Acceso a los contenidos

ek
v Uso e incorporacion en las practicas educativas \‘

v _ ~ L .
PROFESSIONAL ¥ 2002 — UNESCO / Acuiia el término (OER, por sus siglas

EDUCATION en inglés)
v' 2005 — OpenCourseWare Consortium

Los Recursos Educativos Abiertos son los materiales y recursos educativos que pueden ser
reutilizados para la docencia y el aprendizaje de forma gratuita (UNESCO, 2002).

Segun Azoulay (2021), los Recursos Educativos Abiertos (REA) son materiales de aprendizaje,
ensefanza e investigacion; en cualquier formato y soporte, de dominio publico o protegidos
por derechos de autor y que han sido publicados con una licencia abierta que permite el
acceso a ellos, asi como su reutilizacidon, reconversion, adaptacion y redistribucion sin costo
alguno por parte de terceros.
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Guias de estudiante Libros de texto
Articulos de investigacion Videos
Podcasts Herramientas de evaluacion
Materiales interactivos Simuladores
Bases de datos Software
Aplicaciones Aplicaciones moviles
OCW MOOC

Y cualquier otro material educativo disefiado para uso en la ensenanza y el
aprendizaje (OECD, 2007).
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- La accesibilidad, entendida como la - Lareusabilidad, propiedad a ser \

disponibilidad del recurso a ser modificado y utilizado en diferentes
localizado y utilizado en cualquier contextos de aprendizaje
lugar o momento
- La sostenibilidad, funcionamiento
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- La interoperabilidad, o facilidad de ser correcto a pesar de los cambios de
adaptado e interconectado entre versiones, de software, etc.
diferentes arquitecturas, dispositivos o
herramientas - Los metadatos, o descriptores que

posibiliten su indexacion,
almacenamiento, busqueda y
recuperacion

(Varlamis; Apostolakis, 2006; Olcos, 2007)




Acceso Abierto (libre) del conocimiento {§)-oe-STEAM Lab
Concesiones de Dominio
licenciamiento Publico

@SS |

v
‘%cceso Abierto

I‘.
Otro tipo de licencia, @
concesion, permiso,

cesion.




" . . " ‘@ .0e-STEAM Lab
Mecanismos de licencia abierta B e can. o

Caracteristicas de Uso
de los recursos educativos, en funcion del tipo de licencia y/o descripcion que se lee en el apartado legal del sitio Web.

Open/
Display Free | Attribution Use Copy Distribute Remix Repurpose
Posibilidad
Expuesto/ de Uso
Reproducir] Sin costo | Atribucion Uso Copiar Distribuir Adaptar y Modificar distinto
Reimpresion, | Redistribucion |, . .. . . Si Obras
Publico  Gratuito LR Comercial o ; Generar sin fines de RedlsmbuQQn conf Si Qbras Derivadas i Qbras
Morales Comercial ; fines lucrativos |Derivadas|, . -~ |Derivadas
Duplicados lucro (misma licencia
v v v
I |
Atributos requeridos Combinacién de posibles usos “ Open Source @creative
(deben existir) (uno o mas de uno) Initiative commons

Open Source Initiative OSI, www.opensource.org/licenses/alphabetical
Creative Commons Licenses, http-//creativecommons.org/licenses/
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La aparicion de las licencias abiertas se ha visto impulsada por |la necesidad de
proteger al titular de los derechos de autor y también para paliar las limitaciones de
“todos los derechos reservados”

Las licencias mas conocidas son las Creative commons (CC), que proporcionan
mecanismos legales para garantizar que los autores conserven el reconocimiento de
su trabajo (autoria) a la vez que ceden otros derechos autorizando que se pueda
compartir, adaptar, restringir, o no la actividad comercial de su obra.




Creative Commons (CC) /§)-0e-STEAM Lab

creativecommons.org/licenses

Atributos Combinacién de posibles usos (uno o0 mas de uno)
Libre/ Abierto Atribucion Distribuir  Exhibir/ Desplegar Adaptar/ Modificar Comercial
Sin costo Reconocimiento | Compartir Mostrar Obras derivadas  Comercial
ccopd | v v | YN N A
ceey | oo (I oo oo AR v
CCBY-SA | oo Yo oo Y ] AN v
CCBY-ND | , AN oo oo oo AT V...
CCBY-NC | v Yoo oo oo Voo X
CCBY-NC-SA | oo o Yo oo oo X
CC BY-NC-ND v v v v X X




Organismos Normas y estandares

Agrupa centros de investigacion, universidades y compaiias informaticas que desarrollan especificaciones
Instructional Management Systems | para marcar metadatos educativos (IMS LOM), perfiles de estudiantes (IMS Learner Information Package, IMS
Global Learning Consortium LIP), preguntas y examenes (IMS Question and Test Interoperability, IMS QTI), paquetes (content packaging, IMS
CP) o procesos de ensefanza y aprendizaje (IMS Learning Design, IMS LD)

REA’s

IEEE (Institute of Electrical and Uno de los estandares especificos para metadatos mas ampliamente adoptado es LOM (learning object
Electronics Engineers), Learning metadata), que especifica su sintaxis y semantica. Contiene dos elementos relevantes para la descripciéon de
Technology Standards Committee objetos de aprendizaje: niveles de agregacion y tipos de recursos de aprendizaje.

A iniciativa del US Dept. of Defense se crea el estandar Scorm (sharable content object reference model), un
conjunto de normas técnicas que permiten crear objetos pedagogicos estructurados y su intercambio

ADL (Advanced Distributed entre diferentes sistemas de gestién de aprendizaje online que se ajusten al mismo estandar. A pesar de
Learning) que Scorm es considerado el estandar dominante para contenido digital, tiene limitaciones importantes en
cuanto a la reutilizacion de recursos educativos y falta de utilidades en el soporte pedagagico (no aprovecha
las capacidades de colaboracién y comunicacion de la Red).

Calidad de los

IMS Learning Design (IMS LD) es una especificacion basada en modelos colaborativos de aprendizaje, que
aporta nuevas funcionalidades didacticas. Ofrece un soporte de comunicacién para la interacciéon entre
estudiantes, introduce el papel de profesor y permite combinar recursos educativos con actividades peda-
gogicas y reutilizar estas tltimas.

IMS Global Learning Consortium

Tabla 1. Organismos internacionales de estandares aplicados a los OERs [elaborada a partir de Berlanga et al. (2005), EdReNe (2005), Griffiths et al. (2005),
y Ververt y Duval (2008)].
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de repositorios

Los repositorios son la plataforma que asegura un mejor acceso a los REA’s
(Wiley, 2000).

Hay otras vias de acceso como los entornos virtuales de aprendizaje (VLE), portales
tematicos, comunidades virtuales, wikis, revistas abiertas, redes sociales, etc.
(D"Antoni, 2006).

La mayoria incluye documentos de texto, audio, video, y graficos.

“La educacion es una relacion de intercambio en la que la actitud abierta es
imprescindible. Cuanto mas abiertos seamos, mejor sera la educacion” (Wiley).
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7 SIMULATIONS TEACHING RESEARCH INITIATIVES [mwmr[ Q&
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Interactive Simulations
for Science and Math

EXPLORE OUR SIMS
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Over 1 billion simulations delivered

PHYSICS CHEMISTRY MATH EARTH BIOLOGY
SCIENCE




biointeractive.org I@(@(@ A @ ‘@0 STEAM Lab

In/Create Account

hhm' Biolnteractive Classroom Resources Planning Tools Professional Development About Us

Empowering Educators.
Inspiring Students.

Real science, real stories, and real data to engage students in
exploring the living world.
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Learn Teach Projects Stats Help Us About | Sign in I o

The Hour of Code is here! ‘?;
CS Connections
See how computer science meets language arts, math, and more

in our curriculum!

Every student in every school should have the opportunity to learn computer science

6O0OM 27M 174 M 2M 50

students on Code.org of our students are young women projects created on Code.org teachers use Code.org Al 50 states support computer
science
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These resources make it essy
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auropeana.eu ’@(0(9 A@ /@)-0eSTEAM Lab

— 9 europeana INICIO COLECCIONES HISTORIAS  INICIAR SESION/UNIRSE Q

Temas

Explora Europeana por tema

de repositorios

Acceso a tr

TEMA TEMA TEMA TEMA

Arte Deporte Fotografia Primera Guerra Mundial
Arte, artistas e historias que Cultura y patrimonio deportivo m.ﬁgcnc’. ll‘l’.pll.]dcuaﬂ Y a Las historias no revelads Yy las
inspiran historia de la fotografia historias oficiales de la Primera

Guerra Mundial

/ TEMA TEMA TEMA TEMA
/ Mapas y geografia Moda Arqueologia Periédicos
2 Mapas, globos, graficas y mas Ropa, accesorios y disefos Tesoros arqueoclégicos Explora nuestra coleccién de °
periddicos

netne Swww auronesns eolseicolec ton e onie M 3 - workd - war-i




Acceso a traves

de repositorios

geogebra.org

OO0

GeoGebra <

Inicio
Noticias
Recursos
Perfil
Personas

Classroom

Descargas

GeoGebra para ensefar y
aprender Matematicas

Herramientas digitales gratuitas para clases,
graficar, geometria, pizarra interactiva y mas

INICIAR CALCULADORA

RECURSOS

Potentes aplicaciones matematicas

Suite Calculadora
Calculadora 3D
Calculadora CAS

Geometria

Community STEAM - OER - LATAM

,‘Q"ooe-STEAM Lab

°

ABRIR SESION

Usalos para los Exdmenes

Calculadora grafica
Calculadora cientifica
GeoGebra Clasico

Examen

Mas aplicaciones geniales
Notas

App Store

Google Play

Descargas
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Centro de Recursos Educativos Abiertos

https://crea-portaldemedios.siemens-stiftung.org

CREA ElPortal de Medios para la ensefianza STEM

ﬁ Medios Experimento Métodos Formacién Sobre CREA

cceso a trav
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CREA

Centro de Recursos Educativos Abiertos

En este portal de medios docentes encontraran mas de mil materiales gratuitos y de

libre acceso para la ensefianza de las asignaturas STEM - ciencia, tecnologia,
ingenierfa, matematicas, y otras relacionadas. Un espacio que nace de la
colaboracion de instituciones miembros de la Red STEM Latinoamérica para aportar

en los nuevos contextos educativos y conectividad que enfrenta la ensefianza.

.

SIEMENS

Stiftung

(2]

@ -0e-STEAM Lab

Community STEAM - OER - LATAM



4

Uso en la practica

educacional

Practicas Educativas Abiertas .()°0e-STEAM Lab

Son descritas como un conjunto de actividades en torno al
diseno instruccional y su aplicacion en actividades y procesos
destinados a apoyar el aprendizaje. También incluyen la
creacion, uso y reutilizacion de recursos educativos abiertos

(REA) y su adaptacion a la configuracion de un contexto o
ambiente de aprendizaje.

The OPAL Report 2011

The OPAL Report 2011 “Beyond OER: Shifting Focus to Open Educational Practices”, The "Open
Educational Quality Initiative", retrieved at 23 February, 2011 from http://oer-quality.org/
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Uso en la practica

educacional

Siguenos en: https

n Mate con Sefas Q

Pagina Bandeja de entrada Notificaciones
- I ib Te gusta v X\ Siguiendo v
= .
- -
EEW 21demarzo-Q
@ - Danos tus comentarios y esperamos te sirva.
Eo—_ F =— == _J-}
Do O== oy
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Mate con Sefas

@MateConS
Inicio
Eventos

Opiniones

w Ver mas

Promocionar

Administrar promociones

M Juan José inici)

Herramientas de publicacion

3)(2:

Sumar un mismo nuUmero

2 7 personas alcanzadas

Promocionar publicacion

15 reproducciones

Buscar amigos

Configuracion

Comunidad

English (US) - Portugués (Brasll)
Francgais (France) - Deutsch

Facebook © 2018

Ayuda v

Usar aplicaciéon #

-
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Uso en la practica

educacional

https://openeducationalberta.ca/deafeducation/

Deaf Education

Joanne Weber

Public Domain

READ BOOK
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