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Desarrollar un ambiente tecnológico para 
demostrar el potencial de superficies 
interactivas como apoyo a procesos de 
innovación que realizan grupos de trabajo.

Objetivo central
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Visión
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DISEÑO DEL WIZARD DE CREACIÓN 
DE IDEAS

Proyecto UPSLP
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Arquitectura para la creación de 
ideas

Objetivo Creativo

Método/Técnica

Insumos

Evolución de 
Idea

Resultado
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IMPLEMENTACIÓN
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Generación de Ideas

• “Wizards” para la generación de ideas 
implementando técnicas y métodos 
generalmente usados

• Asociación de ideas

• Implementación “universal”

• Parte del proceso de innovación

• Arquitectura para la generación de ideas
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Métodos Creativos

Galería 
de 

Famosos
Estratal

Ideart
Inspira 
Video
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Ejemplos
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o Desarrollo de una plataforma para representar, 
registrar y manipular ideas.

o Uso de la plataforma dentro de los programas de 
innovación institucionales.

o Desarrollo de tecnología propia basada en 
superficies interactivas.

o Desarrollo de nuevas técnicas de interacción para 
la generación de ideas y procesos de innovación.

Impacto
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DISEÑO DE INNOVIMM
Proyecto UDLAP
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• Lluvia de ideas

• Asociación biónica

• Método de combinación

• Innovación inversa

• Tecnología de trasplante

• TRIZ

• Innovatorics

Métodos para generación de 
ideas
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Modelos y metodologías para 
facilitar la innovación

• Innovation 
Forum09.

• Caso de estudio 
usando 
Innovatorics.
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Modelos y metodologías para 
facilitar la innovación

• Taller de 
innovación.

• Generar ideas 
sobre una mesa.



25, 26 y 27 de mayo

Diseño del menú
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Teclado y barra de 
herramientas
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Agregar ideas con textos
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Dibujo a mano alzada
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Enlaces
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Modelo de ademanes
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InnovIMM
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Evaluación – Elementos 
gráficos
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Forma atractiva para generar ideas

Uso para generación de ideas

Introducir textos

Introducir imágenes

Introducir trazos a mano alzada

Intuitivo

Elementos del menú "abanico"

Iconos de barra - herramientas
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Resultados del estudio de usabilidad (elementos gráficos)
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Evaluación - Ademanes

0 20 40 60 80 100

Ademán - mostrar menú

Ademán - enlazar a tarjeta

Ademán - regresar a tarjeta anterior

Ademán - zoom y rotar

Ademán - buscar

Ademán - borrar

Ademán - ayuda

Ademán - mover

Calificación
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Resultados del estudio de usabilidad (ademanes)
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Impacto

o Manera atractiva de innovar.

o Conjunto de ademanes sencillo de realizar.

o Similar que hacerlo en papel.

o Divertido y agradable general ideas.
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• Relación con otros proyectos.

o Neuerung

• Vozze [Huerta, 2010] 

• Innovatouch [Fuentes, 2010] 

o Community Mirror [Ott y Koch, 2008].

o Wizard de creación de ideas (UPSLP).

Trabajo a futuro
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Trabajo Futuro

• Evaluación de Creatividad
o Comparación de métodos 

de interacción

o Caso de Uso

o Actualización del sistema

• Uso del SIPI en talleres e 
implementación en la sala 
de toma de decisiones de 
la UPSLP

• Sesiones de innovación
distribuidas.
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Agradecimientos


