INTERNET 2 EN LA
EDUCACION BASICA




»

Impulsar redes de aprendizaje

»

Distribuir y compartir materiales de alta
definicion

»

Participar en actividades académicas y
cientificas realizadas en tiempo real

Acceder a centros de informacion,
educacion e investigacion

»



* Experimentos basados en soluciéon de
problemas, utilizando instrumentos de manera
remofa

* Desarrollo profesional a docentes, en vivo e
interactivo, con personal de la NASA,
Biblioteca del Congreso; por mencionar
algunos



- Algunas aplicaciones

* Trabajo con grupos similares alrededor del
mundo

* Colecciones digitales ricas en representacion
* Ambientes virtuales de simulaciéon para
ensenar habilidades técnicas



Demonstration of

Person-Object
Interaction In
Second Life

Video tomado de la presentacion “Second Life: The Educational
Possibilities of a Massively Multiplayer Virtual World (MMVW)
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. Taller de astronomia

Educaﬁ,




En el cosmos viven objetos fascinantes tales
como estrellas, cimulos de estrellas, nebulosas
de diferentes formas y colores, galaxias,
cumulo de galaxias, etc. Este fascinante
Universo puede admirarse a través de la
magia del Internet sin embargo, se puede
estudiar desde otra perspectiva a través de
la charla con astrénomos y la interaccidn con
otros ninos.



- Obijetivo general

Acercar a los ninos a la cienciq,
mediante el estudio del universo



* Generar material y experiencias de
aprendizaje susceptibles de repetirse
continuamente

*Impulsar actividades educativas, centradas
en la colaboracién, interaccion,
experimentacion

* Impulsar el uso de redes avanzadas en la
educacién bdsica

* Crear alianzas entre universidades del Pais,
escuelas de educacion basica y CUDI



* Objetos astrondmicos; aspectos generales
«charla introductoria de aprox. 15 minutos)

* Galileo y técnicas para observar el universo
(charla de aprox. 15 minutos).

* Empezando a ser un astronomo (actividad
l0dica de aprox. 30 minutos)

* Resultado de observaciones y conclusiones
(interaccidon entre salas y cierre de actividad;
aprox. 30 minutos)



" requsios

* Conexidén por videoconferencia por H.323
* Computadora con conexidén a Internet

* Proyector de objetos

* Material de dibujo



- Recursos de apoyo

* http://cosmowiki.astroscu.unam.mx
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