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Evolución de sistemas CBT y ITS
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Sharable Content Object 
Reference Model (SCORM)

• El departamento de la defensa (DoD) 
estableció la iniciativa Advanced
Distributed Learning (ADL) en 1997 para 
desarrollar una estrategia para utilizar 
tecnologías de la información y aprendizaje 
para modernizar la educación y el 
entrenamiento y promover la cooperación 
entre gobierno, escuelas y negocios para 
desarrollar una estandarización para el e-
learning. 



SCORM



ASSETS meta-equitados
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Objeto de Contenido Compartible 
(OCC - SCO) meta-etiquetado
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ESTRUCTURAS SCORM 1.2
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IRLC V 1.0 DINÁMICO
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Estructura de un Item de aprendizaje
compuesto
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Componentes de Software 
Programables Reutilizables (RLC)
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ASSESSMENT



Componentes de Software 
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Un IRLC del tipo Drag and Drop



Un IRLC del tipo Drag and Drop



Un IRLC del tipo llenado en blanco

IRLC



Un IRLC del tipo llenado en blanco
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Un IRLC de selección de área

IRLC



Un IRLC de relación de columnas

IRLC



Esquema de funcionamiento de los 
componentes de evaluación sin multimedios



Esquema de funcionamiento de los 
componentes de evaluación con multimedios



ASSESSMENT
1.-EVALUACIONES SENCILLAS
2.-CON RETROALIMENTACIÓN
3.-CON CRONÓMETRO
4.-CON RETROALIMENTACIÓN Y RELOJ
5.-EVALUACIONES SENCILLAS CON ESTADO
6.-EVALUACIONES CON CRONÓMETRO CON 

ESTADO
7.-EVALUACIONES CON 

RETROALIMENTACIÓN Y RELOJ CON 
ESTADO



Herramienta RLC
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Diagrama de comunicación de los 
componentes mediante el API del 

LMS



Arquitectura basada en agentes del 
sistema WBE
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