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Los contenidos integran texto, imagenes, animaciones,
audio, video, interactividad




Espacio de Experimentacion (video)
Integra un catalogo interactivo en linea con streaming media y
proporciona servicio de video bajo demanda
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Entorno de Experimentacion y Gestion
Los materiales incorporan simuladores, realidad virtual y

laboratorios virtuales.
Actualmente se utiliza el sistema de administracion de cursos
BLACKBOARD
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Espacio de Experimentacion

Crean un marco de exploracion y practica

Permite analizar situaciones desde diferentes perspectivas
Permiten aprender de los errores sin penalizaciones
Permiten el analisis de situaciones y la toma de decisiones
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*Nota: Requiere Quick Time para su visualizacion Q
QuickTime

PRODUCTOS OBIETOS INTERAGIIVOS:




Aula Virtual de Neuroanatomia (ESM)
Curso de Biomedicina (ESMH)

Controladores Logicos Programables (UPIITA)
Anatomia Humana (ESM)
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Bienvenido al Curso de Anatomia Humana
de la Escuela Superior de Medicina
del Instituto Politécnico Nacional
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e Adopcion de estandares (SCORM, AICC,
LEARN)

e Desarrollo de plataformas que permitan
crear y administrar modulos interoperables
de estructuras de conocimiento para el
aprendizaje

o Componentes basicos reutilizables
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