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Múltiples medios y formatos

• Imágenes fijas
• Gráficos
• Modelos tridimensionales
• Voz
• Audio
• Video



¿Por qué podcast?

• Las fuentes audiovisuales jugarán un papel 
decisivo en nuestras vidas, y serán una 
necesidad en el futuro. 

• Esto obliga a desarrollar plataformas para la 
representación de información audiovisual 
que van más allá de ondas o simulaciones, 
compresiones o codificaciones



Problemas del audio y video en 
Internet

• Principales obstáculos:
– La fluctuación en el ancho de banda y su

disponibilidad.
– La corta aceptación de los estándares

internacionales.

• Solución: Webcast – Podcast e 
Internet 2



Plataformas Webcast en 
Internet

• Real Media
– Servidor costoso, clientes y codificadores 

gratuitos. Multiplataforma.
• Windows Media

– Servidor, codificador y clientes propietarios y 
gratuitos: solo Windows.

• Quicktime
– Servidor y clientes gratuitos. Codificador con 

costo pero robusto. Multiplataforma



¿Cuándo usar Webcast?

• Bajos anchos de banda en clientes
• No interacción requerida en A/V
• Accesibilidad vs. Calidad
• En vivo vs. diferido



Audioconferencia y 
Videoconferencia

• Analógica
– Líneas telefónicas (POTS). 
– Gran acceso, baja a media calidad.

• Digital
– ISDN, Fibra Óptica, Satélite, Internet e 

Internet 2.
– Relativo acceso, media a alta calidad



Estándares internacionales (ITU)

• H.324: Audioconferencia y 
videoconferencia en POTS

• H.323: Audioconferencia (VoIP) y 
videoconferencia en IP (Internet e 
Internet 2)

• H.320: Videoconferencia en ISDN, 
dedicados. ATM y satelital



Interacción y costo
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H.323: Voz y Video en IP

• Norma para comunicación 
multimedia en redes:
– LAN
– WAN

• Compatible con Internet, Intranet e 
Internet 2

• Sistemas desde Webcams hasta 
grupales



Integración en la UNAM (VNOC)
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Audio y video en demanda.
Orígenes del Podcasting

• MPEG -1 
– Hasta 1.5 Mbps. VCD y acervos con 

calidad VHS.
• MPEG –2

– Hasta 15 Mbps. DVD y acervos con calidad 
HDTV.

• MPEG -4
– De 64Kbps a 20Mbps. Acervos de objetos 

multimedia – Formato para Podcast



Diferencia VOD vs. Podcast

• Uso de RSS – Sindicación
• Actualización automática en 

agregadores de contenido
• Mayor control de la descarga de 

archivos
• Mejor información y organización de 

listas de reproducción





Ingesta de contenido en podcast



Administración de archivos podcast



Integración del feed RSS



Características MPEG-4

• Textos y gráficos.
• Caras parlantes sintéticas (avatares) y el texto 

asociado.
• Sonido sintetizado.
• Colocar objetos de medios en cualquier sistema de 

coordenadas.
• Aplicar transformaciones. 
• Agrupar objetos primitivos para componer otros 

objetos. 
• Aplicar datos a los objetos (metadatos).
• Cambiar puntos de vista y escucha.



MPEG-4 y propiedad intelectual

• Sistemas Internacionales de 
Numeración. 
– ISAN.  International Audio Visual Number.
– ISRC. International Standard Recording

Code. 
– Definición de clave propia.



Tecnologías de comunicación móvil y 
Podcasting

AltoIncrementalIncrementalAltoCosto de desarrollo
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Bajo a altoAltoAltoAltoSoporte móvil

Voz y datosDatosDatosVozAplicaciones primarias 
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Ciclo de generación de contenidos 
audiovisuales – cómputo ubicuo
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Internet – Internet 2 – Redes móviles
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Integración

• WARP.
• Bluetooth.
• Wireless Ethernet (WiFi, WiMAX).
• MPEG 1, 2 y 4.
• DVB y ATSC.
• MHP



Información Adicional sobre 
Podcasting en Internet 2

http://www.podcast.unam.mx
josefrz@servidor.unam.mx


